
 

 

 

Spiel- & Platzregeln 100-Loch-Marathon 

 

Check-in: ab 4 Uhr an der Rezeption mit kurzer Info 
Kanonenstart: 4.30 Uhr am West Kurs Löcher 16, 17, 18, 1 

 

1. Zügiges Spiel (§ 5.6): 
Jedem Spieler sollte bewusst sein, dass sein Spieltempo auch die Dauer der Runde anderer Spieler 
beeinflusst.  
* Kurze Wege, gute und zügige Vorbereitung, keine Ballsuche!  
* Es wird Stableford gespielt – aufheben, wenn keine Punkte mehr möglich sind!  
* Achten Sie auf den vorderen Flight, nie den Anschluss verlieren!  
* „READY GOLF“ WIRD DRINGEND EMPFOHLEN 

Einzuhaltende Zeiten: 

für 9 Löcher   1:25 h  
für 18 Löcher 2:50 h 
Halfway auf Tee 1 & Tee 10/15! Dort oder im Clubhaus oder beim Ranger bitte auch die 
Scorekarten immer wieder abgeben 

 

2. Berechnete Startzeiten der einzelnen Runden: 

4:30 WEST - 7:30 WEST– 10:30 WEST – 13:30 WEST – 16:30 WEST– 19:30 OST 10 Löcher,  
danach Abendessen & Siegerehrung! 

 

3. Unbewegliche Hemmnisse (§ 16.1) – Free Drop: 
Straßen und Wege mit Hackschnitzeln, mit Umhüllungen geschützte Bäume/Jungbäume, Gebäude, 
Regenhütten, Hochstände, Abdeckplatten der Beregnungsanlage  

 

4. Unbewegliche Hemmnisse nahe am Grün (Sprinkler und fest eingelassene 
Markierungen): 
Der Spieler darf Erleichterung nach Regel 16.1b in Anspruch nehmen, wenn ein unbewegliches 
Hemmnis nahe am Grün und auf seiner Spiellinie liegt: Der Spieler darf Erleichterung in Anspruch 
nehmen, wenn ein unbewegliches Hemmnis auf seiner Spiellinie liegt und innerhalb von 2 
Schlägerlängen vom Grün und innerhalb von 2 Schlägerlägen vom Ball entfernt liegt. 

 

5. Aussetzung des Spiels wegen Gefahr (Regel 5.7): 

Ein langer Signalton/Sirene: unverzügliches Unterbrechen des Spiels, Ball markieren 
Zwei lange Signaltöne/Sirene:   Wiederaufnahme des Spiels 
Generell gilt: Bitte sofort Schutz suchen, bei wetterbedingtem Abbruch werden Sie abgeholt. Haben Sie 
Geduld! 

 

Bei Problemen bitte sofort 02235 87 055 319 anrufen (Xenia) – Nummer vor dem Spiel 

einspeichern! Ranger Christian Rosner ist unterwegs! 

 


