
 

 

20. KARNERHOF-WEISSWURST-TURNIER  
von Hans Kinateder und Hans Melcher  
 
 
 
Datum:  Freitag, 13. September 2024 mit Kanonenstart ab 09:30 Uhr 
  

 
Wettspielart:  Vierball Aggregat über 18 Löcher, nicht vorgabewirksam 
 
Spielbedingungen:  Gespielt wird nach den Regeln des Royal and Ancient Golf Club of  
 St. Andrews, den Spiel- und den Wettspielempfehlungen des  
 Österreichischen Golfverbandes und den Platzregeln des  
 Golfclubs Schloss Finkenstein.  
 
Teilnahmeberechtigt:  Amateure, die Mitglieder anerkannter Golf-Clubs sind und eine  
 vom Heimatclub oder Verband bestätigte Höchstvorgabe von -54  
 vorweisen können.  
 
Preise:  Brutto Zweier-Teamwertung  
 Netto Zweier-Teamwertung  

Preise und Sonderpreise werden nur an bei der Siegerehrung Anwesende vergeben 
 
Sonderpreis:  Nearest to the pin Damen und Herren  
 Longest Drive Damen und Herren 
 
Nennungen:  unter Angabe von Name, Stammvorgabe und Heimatverein an den  
 Golfclub Schloss Finkenstein 
 Schlossrainweg 8 
 9585 Gödersdorf  
 Tel.: 04257 / 29201 
 E-Mail: office@gcfinkenstein.at 

 Nach Möglichkeit in Zweierteams nennen, 
  ansonsten werden die Teampartner zusammen gelost. 

 
Nennungsschluss: Donnerstag, 12. September 2024 um 12.00 Uhr 
 
Nenngeld:  € 16,- (Turnierauswertung) + Greenfee für Gäste 58€ 
 Einladung auf Halfway und Weißwurstparty 
   
Abschläge: Damen: rot 
 Herren: gelb oder blau 
 
Wettspielleitung: Thomas Kogler, Simon Hotham und Peter Knotz 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Halfway-Imbiss: Leberkäse-Carpaccio mit Getränk 
 
Siegerehrung:  Nach dem Turnier ab ca. 15.00 Uhr Weißwurstparty  
 mit original bayrischer Weißwurst von der Metzgerei Kinateder  
 in Hauzenberg mit Weißbier im Karnerhof. 
 

Karnerhof am Faaker See, Karnerhofweg 10, Tel. +434254 2188, hotel@karnerhof.com 
 
 
 
 
 
 

-Änderungen vorbehalten- 

VIERBALL AGGREGAT 
 
Das VIERBALL-Aggregat wird im Zweier-Team gespielt. 
 
Beide Spielpartner schlagen an jedem Loch ab. 
 
Beide Spielpartner spielen jeweils jedes Loch mit ihrem eigenen Ball zu Ende, bzw. heben den 
Ball auf, wenn sie keinen Punkt mehr nach Stableford machen können. 
 
Beide Scores werden aufgeschrieben, aus denen dann die Stableford-Werte errechnet werden. 
 
Anschließend werden die Punkte beider Spielpartner zu einem Teamergebnis addiert. 
Gewinner ist die Paarung mit der addierten höchsten Punktzahl nach der gespielten Runde über 
18 Löcher. 
 

 
 
 


